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O Que e um Marcador?

— Elemento externo a cena
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O Que e um Marcador?
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Marcador x Padrao

Parametros conhecidos Sim Sim
Caracteristicas marcantes Sim
Elemento externo a cena Sim Nao
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Marcador x Padrao

DAS NEUE MINI CABRIO.
IMMER OFFEN.
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Marcador x Padrao
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Marcador x Padrao

L

A LIVING
BREATHING
MOVING
TALKING
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Evolucao de Marcadores
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Evolucao de Marcadores
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Evolucao de Marcadores
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|.Aquisicao da Imagem
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2. Binarizacao
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3. Extracao de Contornos

YeXar .o



4. Extracao de Quadrados

YeXar .o



5. ldentificacao dos Quadrados
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5. ldentificacao dos Quadrados

H B

VeXar s




5. ldentificacao dos Quadrados
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5. ldentificacao dos Quadrados
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Codigo = 53
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5. ldentificacao dos Quadrados

4
O[O0 [1|O|I|O|I]]

Codigo = 53 i
Ol = Face Esquerda
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5. ldentificacao dos Quadrados
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0/0]0

0

0

Codigo = 53
Ol = Face Esquerda
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Codigo = 53
| | = Face Superior
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5. ldentificacao dos Quadrados

— Cddigos invalidos
— 0000000000
— [EEEErrrd
— 000001 I'1'11
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5. ldentificacao dos Quadrados

— Cddigos invalidos
— 0000000000
— FEErErrrrr
— 000001 111
— Etapas de otimizagao e melhorias

— Busca por marcadores do frame anterior
— Tratamento de oclusdo parcial
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6. Calculo da Homografia
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6. Calculo da Homografia

— Mapeamento um para um de espagos projetivos
— Induzida por um espago vetorial

— Preserva colinearidade
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6. Calculo da Homografia
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6. Calculo da Homografia

n. X

- h1T°Ml- -
h2T . Ml-
h3T . Ml-
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6. Calculo da Homografia

(xi’yi’wi)Tx

- th'Ml- -
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6. Calculo da Homografia

( )

h' M, yh' M. -wh* M,
(x,,y,,w,) x| h*"-M, wh'M. -xh M, |=0
M. \ xh' M. -yh'"M,
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6. Calculo da Homografia

A-h=0
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6. Calculo da Homografia

SVD(A)=UDV"
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6. Calculo da Homografia

SVD(A)=UDV"

— h € a coluna deV correspondente ao menor autovalor em D
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes

(4} ¢ LgleleR




/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
— Apenas para rastreamento 2D

(4} ¢ LgleleR




/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
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m=K|[RIt|M
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
— Apenas para rastreamento 2D

/ \
[ i
v |=K[RR,R; 1] i
1) % |0
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
— Apenas para rastreamento 2D

v |=K[RR,It]| M,
\ 1 / ! v
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
— Apenas para rastreamento 2D

G=K'H
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— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
— Apenas para rastreamento 2D

G = [G1G2G3]
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
— Apenas para rastreamento 2D
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— Homografia e Projecao tem as mesmas informagdes
— Apenas para rastreamento 2D

”=\/HG1H'HG2H
v -Gp Gr G
n n n
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— R’ e R, ndo sao necessariamente ortonormais

R,<Gig, -G g G
n n n
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— R’ e R, ndo sao necessariamente ortonormais

c=R'+R',,p=R'xR',,d=cxp
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/. Calculo da Matrix de Projecao

— R’ e R, ndo sao necessariamente ortonormais

c=R'+R',,p=R'xR',,d=cxp

R, = (¢ . d
V2l ],
R, - 1 [ c _i\
2\l ]
R, =R, xR,
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Atividade Pratica

O rastreador apresentado calcula apenas a homografia. A partir
do conteddo visto em sala, adapte 0 mesmo para que ele
também calcule a matriz de projecao.
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