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Realidade Aumentada

Interacgao

Visualizagao

Rastreamento
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Rastreamento e Registro




Classificacao de Rastreamento

Sensores

Visao

Hibrido

Com

Marcadores

Sem
Marcadores

Com Modelos

Sem Modelos

Textura

Aresta
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Rastreamento Baseado em Sensores

— GPS
— Inercial
— Magnético

— Mecanico
— UMrasbénico
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Rastreamento Baseado em Visao
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Rastreamento com Marcadores
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Rastreamento com Marcadores

Frame Marker - www.cin.ufpe.br/voxarlabs
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Rastreamento sem Marcadores
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Rastreamento Baseado em Textura
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Rastreamento Baseado em Textura
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Rastreamento Baseado em Textura
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Rastreamento Baseado em Textura
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Rastreamento Baseado em Textura
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Rastreamento Baseado em Aresta
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Rastreamento Baseado em Aresta
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Rastreamento Baseado em Aresta
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Rastreamento sem Modelo
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Rastreamento Hibrido

— Video + Sensores
— (Caracteristicas complementares
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Renderizacao e Visualizacao




Classes de Displays

Anexado
a cabeca
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Classes de Displays :: Anexados a Cabecga
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Classes de Displays
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Classes de Displays ::Alcance das Maos
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Classes de Displays
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Classes de Displays :: Telas
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Classes de Displays
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Classes de Displays :: Espacial
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Imagem

Ceci nest nas une fufle.

il
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Renderizacao
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O que e Realismo!

— Trés variedades de realismo em computagao grafica
— Realismo fisico
— Fotorrealismo
— Realismo funcional

— (Cada variedade usa diferentes critérios para determinar se
uma imagem € realista
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Realismo Fisico

— Simulacdao de cena virtual
— Simular fenbmenos
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Fotorrealismo

— Simulacao de cena virtual

— Elementos virtuais mesclados com a cena real
— Transmitir realidade/resposta visual

RT2AR: Real Time Ray Tracing for Augmented Reality - www.cin.ufpe.br/voxarlabs
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Realismo Funcional

— Elementos virtuais destacados na cena real
— Transmitir informacao visual/instru¢des visuais

Visualizacdo Funcional com a Técnica de Ghosting - www.cin.ufpe.br/voxarlabs
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Interacao




Interfaces de Entrada :: Tradicional

Food 2 You - www.cin.ufpe.br/voxarlabs
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Interfaces de Entrada :: Tangivel
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Interacao Natural :: Sintese

I[ron Man —
http://
en.wikipedia.org

/wiki/lron_Man

— Usuario Livre — Fala e Audicao
— Tempo de Resposta — Toque e Tato
— Metéforas Coerentes — Gestos e Visao
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Rastreamento :: Taxonomia

Rastreamento do Corpo Humano

Acessorios Anexos Corpo Livre
Sensores de . : , Sensor de N
Movimento Dicas Visuais Profundidade Camera
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