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Teste de Integracéo, Sistema e
Aceitacao
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» Suponha a integragdo de um grupo de médulos
para formar um componente

* A estrutura de controle forma uma “hierarquia de
chamadas” como segue
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Teste de integracao

Teste de integracao
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Unidades ou aplicagBes que foram testadas em
separado sao testadas de forma integrada

A interface entre as unidades integradas é
testada

O teste de integracéo deve ser feito de forma
incremental, ou seja, as unidades devem ser
integradas em pequenos segmentos

Este teste é executado por um testador de
integracdo (geralmente um programador)
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« Para simplificar a localizagcao de erros, 0s
sistemas devem ser integrados
incrementalmente.

» Aintegracdo dos médulos pode ser feita através
das abordagens
e Top-down ou
* Bottom-up
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Stubs e Drivers

Abordagem Top-down
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No contexto de teste de integracdo, usamos 0s
elementos stubs e drivers

Stubs séo pseudo-implementacgdes de
determinadas especificacdes (Casos
bésicos/triviais/esperados)

Drivers sdo operacdes que automatizam testes
de acordo com casos de teste
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* Os modulos séo integrados de cima para baixo.
O teste usa driver e stubs
+ O driver é utilizado como médulo de controle principal,
e os modulos reais sdo substituidos por stubs

+ A medida que os testes vdo sendo realizados os
stubs sédo substituidos pelos médulos reais, um de
cada vez
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Top-down

Top-down

driver
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Top-down Top-down: vantagens
driver

A
n stub stub

stub stub
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« Permite verificacdo antecipada de
comportamento de alto nivel

* Um Unico driver é necessario

» Modulos podem ser adicionados, um por vez,
em cada passo, se desejado

¢ Suporta as abordagens “breadth first” e “depth
first”
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Top-down Top-down: desvantagens
driver

stub

stub stub stub

stub

E assim por diante. Até que...
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« Retarda verificacdo de comportamento de baixo
nivel

» Stubs sdo necessarios para suprir elementos
ainda inexistentes
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Abordagem Bottom-up

Bottom-up

« Aintegracdo é feita a partir do nivel mais basico
da hierarquia. Os stubs nem sempre séo
necessarios

* Os moédulos do nivel inferior sdo combinados.
» Para cada combinagéo é criado um driver que
coordena a entrada e a saida dos casos de teste.

e O mbdulo é testado

» O driver é substituido pela combinacéo de
moédulos correspondentes, que passam a
interagir com os médulos do nivel superior
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driver

E assim por diante. Até que...
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Bottom-up

Bottom-up
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Bottom-up Bottom-up: vantagens
« Permite verificacdo antecipada de
comportamento de baixo nivel
» Stubs nem sempre s&o necessarios
driver
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Bottom-up: desvantagens

Teste por Vizinhanca
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Retarda verificagdo de comportamento de alto
nivel

Drivers sdo necessarios para elementos ainda
ndo implementados
Como sub-arvores sdo combinadas, um grande

namero de elementos deve ser integrado de
uma sé vez
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Teste baseado em Chamadas

Teste de sistema
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Os testes top-down e bottom-up sdo puramente
funcionais

Usando abordagem estrutural podemos
identificar dependéncias entre unidades
Duas técnicas:

* Por pares

e Por vizinhanga

Obtém-se melhoria ao reduzir stubs/drivers
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Investiga o funcionamento da aplicacdo como um
todo

Integracdo dos componentes de software com o
ambiente operacional (similar ao de producao) é
realizada e testada

Geralmente emprega teste funcional (Ideal:
executado por membro de um grupo independente
de testes)

Pode usar o diagrama de casos de uso como fonte
de funcionalidades

Pode ser guiado pelos fluxos dos casos de uso
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Teste por Pares

Teste de aceitacao
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Testes funcionais, realizados pelo usuario, objetivando
demonstrar a conformidade com os requisitos do
software

Envolve treinamento, documentagéo e empacotamento

Podem ser de duas categorias:
« Alfa

« Feitos por usudarios, geralmente nas instalagdes do desenvolvedor.
Observam e registram/problemas

* Beta
« Feitos por usuarios, geralmente em suas proprias instalagdes, sem
superviséo do desenvolvedor. Problemas detectados sdo entao
relatados ao desenvolvedor
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Exemplos de Casos de Testes
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Caso de teste:Tela de Login

Nao informar o login E exibido o alerta “O campo login deve ser
preenchido. Verifique, por favor.”

Néo informar senha E exibido o alerta "0 campo de senha deve ser
preenchido. Verifique por favor.”

Verificar sintaxe A sintaxe do texto deve estar correta.
Verificar as atribuigdes do No momento em que ocorrer o login, apenas as
usudrio (teste de ) ionali com iSO ibuidas devem

ser exibidas ao usurio.

Logar com 0 mesmo usuario E exibido um alertas notificando a duplicidade, e é
em dois browsers notificada por e-mail a ocorréncia desta
redundéncia ao usudrio.
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Caso de teste: Pesquisa por
Periodo

Informar data inicio e fim O sistema retorna todos os registros cadastrados

em uma seqiiéncia entre as datas informadas

cronolégica

Informar apenas a data de O sistema pode exigir ou n&o a data fim como

inicio obrigatério, vai depender do critério do analista do
sistema (o testador consulta o analista)

Informar apenas data fim O sistema pode exigir ou n&o a data inicio como
obrigatério, vai depender do critério do analista do
sistema (o testador consulta o analista)

Néo informar nenhum dos  E exibido o alerta para que o usuério preencha o(s)

campos campo(s) obrigatério(s) para a consulta (a
obrigatoriedade, mais uma vez, depende do
analista).

data fim anterior E exibido o alerta “A data fim informada é anterior

o a data inicio. Verifique, por falor.”
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