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1. Introdução

1.1 Objetivos e estrutura do documento

Este documento tem por finalidade apresentar a análise 5 casos do Sistema de Gerenciamento de Estoque de Fábrica de Bebidas . A análise de cada caso de uso é composta por diagramas de seqüência e VOPC (Vision of Participating Classes). Os casos de uso escolhidos foram Efetuar Login, Cadastrar Bebida, Consultar Bebida, Fazer Contato e Solicitar Lote.

2. Análise de casos de uso

2.1 [RF001] Efetuar Login
A maioria das operações no sistema requerem a efetuação do login, para isso é fornecido um id (CPF ou CNPJ) e uma senha.
2.1.1 Diagrama de Seqüência
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2.1.2 VOPC
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2.2 [RF003] Cadastrar Bebida
O cadastro de bebidas pode ser feito apenas pelos gerentes (administrador do sistema).

2.2.1 Diagrama de Seqüência
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2.2.2 VOPC 
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2.3 [RF017] Consultar Bebidas
Qualquer usuário poderá consultar bebidas por nome, tipo e/ou preço.
2.3.1 Diagrama de Sequencia
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2.3.2 VOPC 
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2.4 [RF020] Solicitar Compra de Lote

Um lote consiste em um conjunto de bebidas do mesmo nome. Ele é cadastrado pelo administrador (ou gerente) do sistema, dessa forma as distribuidoras podem solicitar a sua compra que terá uma data de entrega associada. O sistema não dá suporte ao pagamento, ele poderá ser feito no ato da entrega, por exemplo.
2.4.1 Diagrama de Sequencia
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2.4.2 VOPC
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2.5  [RF-24] Fazer Contato
Os contatos são mensagens enviadas à fábrica de bebidas, elas são cadastradas no banco de dados e também enviadas por email através de um subsistema.

2.5.1 Diagrama de Sequencia
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2.5.2 VOPC
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