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Centro de Informática 
Pós-Graduação em Ciência da Computação 

Programa Acadêmico 
Disciplina: VISÃO COMPUTACIONAL  

Ano:  2019 Semestre:  SEGUNDO Turma: PG 

Créditos teóricos: 4 Créditos práticos: 0 Carga Horária: 60h 
 

Data Conteúdo CH 

13/08 Sobre a disciplina 2 

15/08 Sistema Visual Humano + Percepção Visual 2 

20/08 Sistema Visual Humano + Percepção Visual 2 

22/08 Processamento de Imagens 2 

27/08 Processamento de Imagens 2 

29/08 Processamento de Imagens 2 

03/09 Lista de Processamento de Imagens – Lista 1 2 

05/09 Lista de Processamento de Imagens 2 

10/09 Segmentação de Imagens 2 

12/09 Segmentação de Imagens – Entrega da Lista 1 2 

17/09 Lista de Segmentação – Lista 2 2 

19/09 Lista de Segmentação 2 

24/09 Extração de Características + Detecção de Formas 2 

26/09 Detecção de Formas – Entrega da Lista 2 2 

01/10 Lista de Extração e Detecção de Formas – Lista 3 2 

03/10 Lista de Extração e Detecção de Formas 2 

08/10 Lista de Extração e Detecção de Formas 2 

10/10 CNN e Visão Computacional 2 

15/10 CNN e Visão Computacional – Entrega da Lista 3 2 

17/10 Lista de CNN – Lista 4 2 

22/10 
Percepção de Cores + Constância de Cor - 
Entrega da Lista 4 

2 

24/10 Lista Final – Lista 5 2 

29/10 Lista Final 2 

31/10 Lista Final 2 

05/11 Lista Final 2 

07/11 Lista Final 2 

12/11 Lista Final 2 

14/11 Entrega da Lista 5 2 
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Centro de Informática 
Pós-Graduação em Ciência da Computação 

Programa Acadêmico (continuação) 
Disciplina: VISÃO COMPUTACIONAL  

Ano:  2019 Semestre:  SEGUNDO Turma: PG 
 

 

METODOLOGIA DE ENSINO ‘X’ 

1 – Aulas teóricas expositivas X 

2 – Aulas práticas  

3 – Estudo de casos  

4 – Estudo dirigido  

5 – Trabalho em grupo   

6 – Outros (indicar): Trabalhos Individuais X 
 
 

MEIOS AUXILIARES DE ENSINO ‘X’ 

A – Quadro branco X 

B – Projetor multimídia X 

C – Retroprojetor   

D – Computador  X 

E – Internet  X 

F -  Outros (indicar):  
 
 

METODOLOGIA DE AVALIAÇÃO ‘X’ 

I – Prova Escrita X 

II – Prova Oral  

III – Trabalho em equipe  

IV – Trabalho individual X 

V – Projeto X 

VI – Outros:   
 
 
 

Professor da Disciplina 
-Nome: Carlos Alexandre Barros de Mello 
 
-Data:  Recife-PE,            /           /             . 
 
 
-Assinatura: 
 
   

Coordenador  
-Nome: Ricardo Prudêncio 
 
-Data:  Recife-PE,            /           /             . 
 
 
-Visto: 
 

                                                                      


