[image: ][image: ]UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE INFORMÁTICA
CURSO DE BACHARELADO EM ENGENHARIA DA COMPUTAÇÃO





NOME





TÍTULO 












RECIFE
2017
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE INFORMÁTICA
CURSO DE BACHARELADO EM ENGENHARIA DA COMPUTAÇÃO





NOME





TÍTULO 




Monografia apresentada ao Centro de Informática (CIN) da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), como requisito parcial para conclusão do Curso de Engenharia da Computação, orientada pelo professor XX.








RECIFE
2017
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE INFORMÁTICA
CURSO DE BACHARELADO EM ENGENHARIA DA COMPUTAÇÃO





NOME





TÍTULO

Monografia submetida ao corpo docente da Universidade Federal de Pernambuco, defendida e aprovada em 29 de Julho de 2017.

Banca Examinadora:

									Orientador
XXXXXX
Doutor

Examinador
XXXXXXX
Doutor




































Dedicatória (Opcional).




AGRADECIMENTOS


sdsfdfdfdffgfgfg 























































“A visão é o mais avançado dos nossos sentidos, de forma que não é de surpreender que as imagens exerçam o papel mais importante na percepção humana.”
Rafael C. Gonzalez
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1. [bookmark: _Toc485066955]Introdução


Este capítulo apresenta......

[image: ]	[image: ]
                       (a) Imagem fonte                                 (b) Imagem resultante       

[bookmark: _Toc485066847]Figura 1. Exemplos da estilização pastel-painting. Imagem adaptada de [16].

[bookmark: _Toc485066875]Tabela 1 - Configurações possíveis para filtragem.

	Tipo do filtro
	Numeração

	10x10 - uma convolução 2D
	1

	1x10 e 10x1 - duas convoluções 1D
	2

	1080x1920 - dimensões da imagem fonte
	3
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1.1. [bookmark: _Toc485066956]Motivação
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1.2. [bookmark: _Toc485066957]Objetivos


ysgdhasjfhfdfkfjrfjrfk


2. [bookmark: _Toc485066958]Conceitos Básicos


Neste capítulo, são introduzidos alguns termos e conceitos utilizados ao longo deste trabalho....

2.1. [bookmark: _Toc485066959]Imagem Digital


Uma imagem digital pode ser definida como sddsfdfdd [1].

2.2. [bookmark: _Toc485066960]Sistemas de Cores


Uma imagem digital pode ser definida como sddsfdfdd [1].



 


3. [bookmark: _Toc485066961]Trabalhos Relacionados (Estado da Arte)


Resumir os principais trabalhos relacionados ao seu objeto de estudo. Lembre de citar fragilidades deles (se não têm falha, são perfeitos, para que estudar um novo?).
3.1. [bookmark: _Toc485066962]Algoritmo de Mello

scnbdnbndbbdkb 
3.2. [bookmark: _Toc485066963]Algoritmo de Mello

scnbdnbndbbdkb 



[bookmark: _Toc485066964]Algoritmo em Estudo

Este capítulo trata do objeto do estudo.

[bookmark: _Toc485066965]Visão Geral

Este capítulo trata do objeto do estudo.

[bookmark: _Toc485066966]Passo 1

Este capítulo trata do objeto do estudo.

[bookmark: _Toc485066967]Passo 2

Este capítulo trata do objeto do estudo.



[bookmark: _Toc485066968]Experimentos e Análise

Este capítulo apresenta os experimentos feitos. Sempre é preciso comparar com o que os outros fizeram.

[bookmark: _Toc485066969]Experimento 1

dfvbvbvbv. 

[bookmark: _Toc485066970]Experimento 2

dfvbvbvbv. 

[bookmark: _Toc485066971]Análise

dfvbvbvbv. 



[bookmark: _Toc485066972]Conclusões e Trabalhos Futuros

Este capítulo apresenta as conclusões do seu trabalho. Resuma seus resultados e análise e apresente sugestões de trabalhos futuros. Apresente suas contribuições.

[bookmark: _Toc485066973]Contribuições

sdfdfdfdfd. 

[bookmark: _Toc485066974]Trabalhos Futuros
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