Exercício de Métodos Computacionais (Listas)

Data de Entrega: 14/05
Palíndromo é uma frase ou palavra que mantém o mesmo sentido quando lida de trás pra frente. Utilize uma lista duplamente encadeada para armazenar palavras, onde cada nó da lista armazena um caractere. Escreva uma função que dada uma o endereço inicial de uma lista duplamente encadeada lista2 , retorne 1 se a palavra for um palíndromo e 0 caso contrário. Essa função deve obedecer ao protótipo: int ehPalindromo (Lista2* lista2);

Considere que um nó da lista duplamente encadeada que armazena caracteres é dada pela seguinte declaração em C

typedef struct lista2 {

char caract;


struct lista2 *prox;


struct lista2 *ant;

} Lista2;
Teste a sua função, utilizando o código abaixo:
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

typedef struct lista2 {

char caract;


struct lista2 *prox;


struct lista2 *ant;

} Lista2;
Lista2* lst_insere(Lista2* lis, char c) {

  Lista2* novo = (Lista2*) malloc(sizeof(Lista2));

  novo->caract = c;

  novo->prox = lis;

  novo->ant = NULL;

  /* verifica se lista não está vazia */

  if (lis != NULL)

     lis->ant = novo;

  return novo;

}

void  lst_imprime(Lista2* lis){

  Lista2* p; /*variável auxiliar para percorrer a 

lista */

  for(p = lis; p != NULL; p = p->prox){


printf ( "%c",  p->caract ) ;

  }

}

int main()

{

    Lista2* lista = NULL;

    lista = lst_insere(lista,'a');

    lista = lst_insere(lista,'r');

    lista = lst_insere(lista,'a');

    lista = lst_insere(lista,'r');

    lista = lst_insere(lista,'a');

    Lista2* listaAux = NULL;

    listaAux = lst_insere(listaAux,'a');

    listaAux = lst_insere(listaAux,'r');

    listaAux = lst_insere(listaAux,'a');

    listaAux = lst_insere(listaAux,'r');

    lst_imprime(lista);

    if (ehPalindromo(lista)) {

        printf(" eh um palindromo\n");

    } else {

        printf(" nao eh um palindromo\n");

    }

    lst_imprime(listaAux);

     if (ehPalindromo(listaAux)) {

        printf(" eh um palindromo\n");

    } else {

        printf(" nao eh um palindromo\n");

    }

    return 0;

}Obs: Ao enviar o código para o monitor, certifique-se de que seu código consegue ser compilado para ser utilizado  na função main mostrada acima. O monitor não pode alterar seu código para que ele possa ser compilado. 




























