Exercício de Métodos Computacionais (Tipos Estruturados)

Data de Entrega: 23/04
1. Defina um tipo estruturado em C que represente um aluno (dica: use typedef para definir que o nome da estrutura criada seja Aluno). Considere que um aluno possui uma matrícula que é uma string de no máximo 7 posições (sem contar com o caractere nulo), um nome com no máximo 80 posições (sem contar com o caractere nulo), uma turma que é implementada como um caractere e 3 notas do tipo real. 
2. Em seguida, implemente uma função que imprima o número de matrícula, o nome, a turma e a média de todos os alunos aprovados na disciplina. Assuma que o critério de aprovação é dado pela média das três notas (deve ser maior ou igual a 7,0). A função recebe como parâmetros o número de alunos e um vetor de ponteiros para os dados dos alunos.  Essa função deve obedecer ao protótipo:

void imprime_aprovados (int n, Aluno** turmas);
3.  Escreva um programa (função main) que declare um vetor de ponteiros para alunos de 5 posições, peça para o usuário preencher o vetor com os dados dos alunos e depois de preenchido chame a função imprime_aprovados. 

Obs: Ao enviar o código para o monitor, certifique-se de que seu código consegue ser compilado para ser utilizado. O monitor não pode alterar seu código para que ele possa ser compilado. 










































































































