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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Roger Tavares
– Bacharel em Design
– Mestre em Eduação, Arte e História da 

Cultura
● Dissertação:

O ser Numérico: um mapeamento dos 
modelos humanos virtuais

– Doutor em Comunicação e Semiótica
● Tese: 

Videogames – Brinquedos do Pós-humano
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Roger Tavares
– Participa em grupos de pesquisa no 

Brasil e no exterior
– Apresenta trabalhos em eventos 

nacionais e estrangeiros
– Parecerista de comissões e revistas 

científicas
– Consultor para empresas e instituições 

com projetos em vídeogames
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● O que é Cultura?
– Diferentes significados de acordo

com o contexto:
● Cultura da empresa
● Cultura popular
● Cultura elitizada

– Os mais diversos
● Cultura de bactérias
● Cultura dos games
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● No Brasil é forte o (pré-)conceito 
com a cultura
– Entendida como eruditismo
– Relegada às elites
– Isolada da população
– Desprovida de utilidade 
– Confundida com política 
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Os significados de cultura são 
bem diferentes
– Primeiro significado: Eu Cultivo

(Agricultura = Cultivo do Campo)
– Cultura a rigor é aquilo que deve ser 

cultivado 
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Os significados de cultura são 
bem diferentes
– Modo verbal sempre no futuro
– -uro e -ura são formas verbais que 

indicam PROJETO
Alfredo Bosi, 

http://www.usp.br/prc/revista/entrevista.html
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● A hipótese:
– O fator cultural inicial é fundamental 

para que sistemas como uma indústria, 
um mercado ou uma política venham a 
se desenvolver satisfatóriamente

– Sem esse fator inicial, os sistemas 
decorrentes vêm a ser precários e 
instáveis, vítimas da sorte, ambições 
egocêntricas e de preconceitos 
infundados
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Exemplos
– Até mesmo a pirataria de software 

podem ser entendida como problema 
cultural, e não apenas econômico. 
Diversos títulos que são mais 
econômicos no mercado oficial são 
vendidos nos mercados paralelos.

– A desvalorização econômica do 
trabalho comercial do artista é um 
problema cultural, que pressupõe que a 
arte não deva ser vendida. 
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Exemplos
– A atuação do governo chinês em um 

país que detém 180 mil lan houses, 
facilitando a inclusão e a alfabetização 
digital, em um país super-habitado.

– A regulação desse enorme sistema é 
descentralizada, mas hierarquiza os 
secretários da cultura locais, e em 
seguida os donos das maiores lan-
houses
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Nas mídias consolidadas, como 
cinema, fotografia, ou até mesmo a 
televisão, a tecnologia é transparente

● Nas novas mídias, e ainda mais no 
videogame, esta é opaca e quase 
indistingüível da arte
– Basta ver nas revistas e caixas de 

videogames: número de polígonos, 
necessidades mínimas, suporte a tais e 
tais tecnologias
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Mas as mídias, assim como as 
tecnologias não são neutras

● Elas modificam comportamentos e 
situações político-econômicas 
complexas
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● A Ecologia Cognitiva pode 
demonstrar como a campanha 
política foi modificada depois que a 
televisão tomou o lugar do jornal, e 
as aparências o lugar do discurso

● A Auto-referencialidade pode 
demonstrar como os meios de 
comunicação se mantém como 
detentores da verdade e da opinião 
pública
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● Assim, os mecanismos culturais tem 
de ser entendidos e explorados para 
que sistemas econômicos e políticos 
possasm florescer com menos 
problemas
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A Cultura e o 
Mercado de Games

● E esta é a missão da Comunidade 
Gamecultura:
– PROVER INFORMAÇÃO E GERAR 

CONHECIMENTOS, QUE PERMITAM 
À CULTURA DO VIDEOGAME 
FLORESCER EM UM SOLO FÉRTIL, 
LIVRE DE PRECONCEITOS E MAL-
ENTENDIDOS, VÍTIMAS DE 
AMBIÇÕES E EXPLORAÇÕES FATAIS 
AO SEU DESENVOLVIMENTO.



Main
Note
Escolha o seu template preferido





Main
Note
Logue-se ou cadastre-se gratuitamente na comunidade para ter acesso a conteúdos e ferramentas de networking exclusivas.



Main
Note
Muito mais do que nosso antigo blog poderia suportar.



Main
Note
Veja quem está online

Main
Note
Chame para um bate-papo

Main
Note
Conheça outras pessoas com os mesmos interesses que você



Main
Note
Perfis completos e não invasivos



Main
Note
Os membros da comunidade podem colocar seus avatares, fotos ou desenhos para facilitar o seu networking com os outros membros.



Main
Note
Pode-se criar uma lista de contatos com as pessoas que participam de seus projetos e da sua rede pessoal..



Main
Note
Pode-se enviar mensagens particulares e e-mails para os outros membros, mantendo a privacidade de seus contatos.



Main
Note
Guarda e organiza as suas mensagens particultares.

Main
Note
Avisa do recebimento de novas mensagens.



Main
Note
Disponibiliza um álbum de fotos e imagens que podem ser consultados pelos seus contatos.



Main
Note
NOTÍCIAS: Consulte as matérias e as notícias enviadas pelos outros membros

Main
Note
ACESSOS: Veja a quantidade de acessos que cada matéria teve. Quantas pessoas, cadastradas ou não, estão lendo as notícias que você ou seus contatos publicaram.



Main
Note
Conheça e busque amigos e parceiros dentro da comunidade





Main
Note
Acrescente, comente e consulte os links recomendados pela comunidade



Main
Note
Conheça e dê a sua opinião sobre livros.









Main
Note
Compartilhe e baixe material em nosso centro de downloads.



Main
Note
Acrescente sua empresa ou seus serviços Free Lancers em nossa lista de profissionais.



Main
Note
Seu cartão de visitas é gerado automaticamente



Main
Note
e voc6e ainda pode disponibilizar sua carta de intenções ou seu curriculum vitae.



Main
Note
Se você está precisando de algu;em para algum projeto, procure-o no banco de dados



Main
Note
EVENTOS:
publique você mesmo o evento de sua empresa ou faculdade



Main
Note
e consulte os mapas e horários de eventos que você quer ir...



Main
Note
...e veja os outros membros que você vai encontrar ou conhecer por lá



Main
Note
Baixe videos e podcasts em nossa midiateca



Main
Note
Veja os últimos posts de cada membro



Main
Note
ou as 100 últimas notícias caso você tenha fica um tempo sumido



Main
Note
PESQUISAS
Participe e conheça os resultados de nossas pesquisas



Main
Note
TÁ ESPERANDO O QUÊ?



Main
Note
CADASTRE-E JÁ!!!
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